
・師団組織は、GT毎に１弾薬ポイント並びに、それが系統又は付属かにかかわらず、連隊／旅団／KG毎に１CP

を常に消費しなければなあらない。

・補給DZを射撃できる各ドイツ軍Flakユニットは、射撃戦闘によって失われた各ステップ損失毎に、１ずつCPｓ又
はAmPsを減少させる。

・師団組織は、GT毎に１弾薬ポイント並びに、それが系統又は付属かにかかわらず、連隊／旅団／KG毎に１
CPを常に消費しなければなあらない。

・基幹道路を射撃できる各ドイツ軍ユニットは、射撃戦闘によって失われた各ステップ損失毎に、１ずつCPｓ又
はを減少させる。

・もしも３つの範疇の１つが任意に０で残されたら、その他の２つの範疇にプラス２のｄｒｍが適用される。この
ｄｒｍは、完全に１つの範疇のみに与えるか、又はプラス１をその他の２つに各１与えることができる。
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